
2024 – Aujourd’hui 

Développeuse web  
Indépendante 

2012 – 2024  

Lead developer web / cheffe de projet 
technique  
June 21 / Frog part of Capgemini Invent 
Agence de communication digitale, Paris  

Clients : SNCF, Vinci Energies, Orange, Lacoste, Ministère de la 
Santé, Isabel Marant, Bultex, AG2R La Mondiale, Carrefour... 

Développement initial et production technique de sites et 
objets web :  
Création, refonte ou reprise de sites existants  
Architecture, front, back, sécurité, développements spécifiques  

Maintenance applicative de sites existants :  
Mises à jour, debug, évolutions, monitoring, sécurité, archivage  
Mise en place de processus de développement et de déploiement  
Archivage statique  

Conseil et gestion de projet technique :  
Analyse des besoins clients, accompagnement à la conception, 
spécifications et cahier des charges, gestion des contenus en cas 
de migration  
Recette, suivi de production, évolutions fonctionnelles  
Encadrement et pilotage technique, dialogue avec interlocuteurs 
techniques externes  
Consulting technique (data, mise en conformité RGPD, 
accessibilité...)  
Formation et support client, animation d'ateliers, documentation et 
support pour les contributeurs (CMS, recommandations éditoriales 
et accessibilité)  
R&D, Veille technique, documentation interne  

PHP, Wordpress, Javascript, gestion de projet, Git, API, data, 
accessibilité, sécurité 

Ingénieure 
Web

LAURE GUICHERD  
Nantes 
06 63 17 10 90 
laure.guicherd.dev@gmail.com

Adaptabilité, réactivité, créativité, 
autonomie 

Sensibilité graphique 

Bon niveau mathématique et capacités 
d’abstraction 

Développement  
PHP / MySQL  

Développement frontend : HTML/CSS, 
JS (jQuery, ESNext), Bootstrap, Webpack, 
Blade, AMP HTML...  

Wordpress : état de l'art (thèmes et plugins 
from scratch, utilisation de stack custom, 
REST API, WP-CLI...)  

Développements spécifiques selon les 
besoins (API, cartes interactives...)  

Infrastructure/hébergement, 
environnements UNIX, processus de 
développement et de déploiement (git, 
composer, scripts shell, sécurité...)  

Webperformance (optimisation applicative, 
cache, CDN...)  

Gestion de projet web  
Conception, cahier des charges, recette 

Suivi de production, pilotage technique 

Conseil (data, RGPD, accessibilité), 
formations, support, documentation 

COMPÉTENCES 15 ANS D’EXPÉRIENCE

2009-2012  

Ingénieure R&D  
BUF (buf.com) 
Post-production cinématographique, 
Paris 
Développement, suivi et support de l’application 
de simulation 3D utilisée directement en 
production : simulation physique, modélisation, 
animation.  
Productions : http://www.imdb.com/name/
nm3722069/  

C++, Qt, FBX, CGAL, Maya  

2008-2009 — 6 mois  

Ingénieure de recherche 
stagiaire  
Laboratoire de Recherche en 
Multimédia de l’École de 
Technologie Supérieure de 
Montréal  
Développement d’outils de réalisme 2D et 3D : 
parallélisation d'une application d'autocomplétion 
de vidéo, participation à un projet libre de librairie 
d'access shading  

C++, Qt, multithreading, Python, Blender  

2006-2007 — 6 mois  

Assistante ingénieure 
stagiaire  
Azzarius R&D (aujourd’hui 
Locasystem Media) 
Organisme de certification  
Conception, mise en place et administration d’un 
service web d’horodatage sécurisé  

Apache, OpenSSL, PHP, MySQL, sécurité 

LANGUES

Français Langue maternelle 

Anglais Très bon niveau – TOEIC 915/990 

Italien Niveau lycée (lu, écrit, parlé) 

INTÉRÊTS 
PERSONNELS

Musique et concerts 

Féminisme, militantisme pour l’égalité 
réelle entre les femmes et les hommes 

Cuisine et brassage de bière  

Photographie numérique et argentique, 
retouche, formations (cadrage, technique)  

Data Actualité, OpenData, nouveaux 
formats 

BAC +6

2013  

Mastère Spécialisé Création et 
Production Multimédia  
(aujourd’hui Concepteur de Projet Digital) 
Télécom ParisTech / INA Sup  
Conception et gestion de projet digital, réalisation de contenus 
multimédia interactifs  
Thèse : À l'heure de la mobilité connectée, quel avenir pour les 
données ouvertes de transport en commun ?  

2009  

Ingénieure diplômée  
UTBM Génie Informatique 
Spécialité Image, Interaction et Réalité Virtuelle  

2005 

Licence Mathématiques et 
Informatique prépa aux 
Concours Polytechniques  
Université d’Avignon 
Admissible aux Concours Communs 
Polytechniques Physique et Chimie 
DEUG Mathématiques et Informatique, mention 
Bien 

2003 

Bac S 
Mention bien, option anglais européen
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